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Brincando de esardor

A

Dinamica para criacdo de histdrias.

iAsRsEELELEE

Habilidades desenvolvidas:
criatividade, raciocinio légico, leitura,
escrita, oralidade, atengao e memaria.

OPCAD 1)
01) Faga um circulo com os alunos.

02) Distribua uma Folha de papel e um

lapis para cada um. ;
03) Solicite que algumas criangas

lancem os dados.
04) Depois cada uma delas tera que

criar uma pequena histéria com os
elementos sorteados. %
05) Assim que terminarem deverdo ler

para a turma.

OPCAO 2) &
Uma crianga langa o dado e inicia

oralmente 3 histéria contendo o
elemento sorteado. Logo apés, outra
crianga langa o mesmo dado, ou outro, &
continua a histéria acrescentando o

novo elemento e, assim,
sucessivamente, até todos terem

langado os dados.
A professora podera ir anotando e, no
Final, ler a histéria completa para os

alunos.

Desenvolvemos; jogos

educativos sob medida.

Jogo criado pela OFicina Caminhos do Saber.
Encontre mais atividades em: www.oficinacaminhosdosaber.com.br
Siga-nos no Facebook: https://facebook.com/oficinacaminhosdosaber
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Jogo “Brincando de Escritor”

Habilidades desenvolvidas:

- Criatividade, leitura, escrita, oralidade,
atencdo e memoria.

- BNCC (EI02EF06, EIO3EF06 e EF12LP05)

Como aplicar:

OPCAO 1)

01) Faca um circulo com os alunos.

02) Distribua uma folha de papel e um
lapis para cada um.

03) Solicite que algumas criangas lancem
os dados.

04) Depois cada participante tera que
criar uma pequena histéria com os
elementos sorteados.

05) Assim que terminarem deverao ler
para o grupo.

OPCAO 2)

Uma crian¢a lan¢a o dado e inicia
oralmente a histéria contendo o
elemento sorteado. Logo apos, outra
crian¢a lanca o mesmo dado, ou outro, e
continua a historia acrescentando o novo
elemento e, assim, sucessivamente, até
todos terem langado os dados.

O(A) professor(a) podera ir anotando e,
no final, ler a histéria completa para a
turma.

www.oficinacaminhosdosaber.com.br
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Imprima as paginas a seguir num papel com gramatura minima de 180g, recorte,
dobre nas linhas tracejadas e cole nos locais indicados.
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