Jogo Operacao Cidade Feliz 01

O novo prefeito da cidade precisa corrigir alguns problemas deixados pela administracéao
anterior de modo a deixar todos os moradores da cidade felizes. Junte-se a equipe do
prefeito e ajude-o a atingir esse objetivo.

Numero de jogadores: de 1 a 6

Faixa etaria: de 6 a 12 anos.

Habilidades desenvolvidas: Percepc¢éo social, reconhecimento de emocdes e
expressodes faciais, empatia.

Como jogar:

01) Embaralhe as cartas “Tarefas do prefeito” e forme uma pilha com as imagens voltadas
para baixo.

02) Distribua uma “Pec¢a de movimento” para cada jogador e solicite que ele posicione a
peca em qualquer lugar do tabuleiro.

03) Espalhe as cartas “Populacao Feliz” sobre a mesa com as imagens voltadas para
cima.

04) O primeiro jogador devera lancar o dado das emocdes.

05) Logo apds, deveré tentar identificar a emocao sorteada e nomeé-la verbalmente (raiva,
tristeza, choro, felicidade ou medo).

06) ApOs realizar esse procedimento devera verificar se essa emog¢ao encontra-se
diretamente ao redor de sua peca de movimento. Nesse momento 4 situagdes poderao
acontecer:

6.1) Se houver a emocéao diretamente ao redor de sua peca de movimento, devera
movimentar-se para essa casa e, logo apos, retirar uma carta de “Tarefas do prefeito”.
(a) Se ele tirar uma carta “Parabéns” tera o direito a colocar uma carinha feliz sobre a
emocéao do tabuleiro na qual sua pe¢ca de movimento se encontra e devolver a carta
“Tarefas do prefeito” para o final da pilha. Mas o jogador deverd ter aten¢éo, pois junto com
as cartas “Populacéo feliz”, havera cartas que ndo correspondem a essa emoc¢ao. Sendo
assim, o participante devera fazer a distincao.

(b) Se tirar uma carta “Problema” nao tera direito a colocar uma carinha feliz.

6.2) Se néo tiver nenhuma emocéao correspondente diretamente ao redor de sua peca, o
participante devera passar a vez.

Obs: Se a crianca ainda ndo souber ler, 0 mediador devera realizar a leitura da carta de
“Tarefas do prefeito”.

6.3) Se, ao lancar o dado, cair a emocéo “Feliz”, o jogador podera se movimentar para
gualquer casa do tabuleiro e colocar uma carinha feliz nela sem a necessidade de tirar a
carta “Tarefas do prefeito”.

6.4) Se todas as casas diretamente ao redor do jogador ja estiverem com a carinha feliz
ele somente podera se movimentar se for sorteado a emocéo “Feliz”. Nessa situacéo ele
podera se movimentar para qualquer casa do tabuleiro e colocar uma carinha feliz nela
sem a necessidade de retirar a carta “tarefas do prefeito”.

O jogo termina quando os jogadores conseguirem deixar todos os moradores da cidade
felizes.

Encontre mais atividades como esta em:
https://oficina-caminhos-do-saber.miniloja.com.br

JOGOS NOVOS TODA A SEMANA.
Siga nossa pagina no Facebook para ficar a par das novidades!
https://facebook.com/oficinacaminhosdosaber

Direitos autorais, equipe e termos de uso: E expressamente proibida a copia, distribuigdo ou comercializagéo do jogo por meio digital ou fisico sem autorizagéo por escrito da autora e da editora
conforme Lei n®9.610, de 19 de fevereiro de 1998. Diagamagao: Lauro Cesar de Oliveira. Autora do jogo: Danielle Rimolo Rossi. llustragdes: Pixabay/Vadim_P e André Santana e Freepik/Kues1.
Revis&o: Lucas de Oliveira.


https://oficina-caminhos-do-saber.miniloja.com.br/
https://facebook.com/oficinacaminhosdosaber
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Prezados educadores,

Esse material foi feito com muito carinho para voceé.
Esperamos que ele lhe seja muito util.

Gostariamos apenas de |lhe pedir um favor.

ApOs usar nosso joguinho, por gentileza, dé sua
Avaliacao do nosso trabalho colocando uma nota e um
comentario neste link:
https://www.facebook.com/oficinacaminhosdosaber/

Realizando esse procedimento teremos certeza que
esse trabalho esta realmente sendo util para vocé e
gue devemos continuar fazendo novos jogos gratis.

Desde ja agradecemos sua colaboracao.

Equipe Oficina Caminhos do Saber
Site: https://oficina-caminhos-do-saber.miniloja.com.br
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Imprima e recorte no local indicado. 03

Sugestao de material: papel cartolina ou fotografico gramatura 190g




Imprima, recorte na linha pontilhada e cole no local indicado. 04
Sugestao de material: papel cartolina ou fotografico gramatura 190g

Cole o recorte da péging_g?, aqui.




Imprima, recorte na linha pontilhada e cole no local indicado. 05
Sugestao de material: papel cartolina ou fotografico gramatura 190g

Cole o recorte da pagina 4 aqui.

Cole o recorte da pagina 6 aqui.
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Imprima, recorte na linha pontilhada e cole no local indicado.
Sugestao de material: papel cartolina ou fotografico gramatura 190g
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Imprima as cartas “Populacéo Feliz” e

recorte nas linhas pontilhadas
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Imprima as cartas “Populacéo Feliz” e

recorte nas linhas pontilhadas
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Imprima as cartas “Populacéo Feliz” e

recorte nas linhas pontilhadas
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Imprima as cartas “Populacéo Feliz” e

recorte nas linhas pontilhadas




Imprima as cartas “Tarefas do prefeito” e 11
recorte nas linhas pontilhadas.
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Imprima as cartas “Tarefas do prefeito” e 12
recorte nas linhas pontilhadas.
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Imprima o dado das emocoes em papel cartolina ou fotografico, 13

recorte, dobre nas linhas pontilhadas e cole.
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Encontre mais atividades como esta em:
https://oficina-caminhos-do-saber.miniloja.com.br

JOGOS NOVOS TODA A SEMANA.
a Siga nossa pagina no Facebook para ficar a par das novidades!
https://facebook.com/oficinacaminhosdosaber

Direitos autorais, equipe e termos de uso: E expressamente proibida a copia, distribuicdo ou comercializagéo do jogo por meio digital ou fisico sem autorizagéo por escrito da autora e da editora
conforme Lei n°9.610, de 19 de fevereiro de 1998. Diagamacéo: Lauro Cesar de Oliveira. Autora do jogo: Danielle Rimolo Rossi. llustragGes: Pixabay/Vadim_P e André Santana e Freepik/Kues1.
Revisdo: Lucas de Oliveira.


https://oficina-caminhos-do-saber.miniloja.com.br/
https://facebook.com/oficinacaminhosdosaber

Imprima as pecas de movimento, recorte e cole no local
indicado formando um cone.

Cole aqui Cole aqui
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