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Nome do jogo: Um dia no parque

Faixa etária: 8 a 12 anos.

Utilização: 
Escolar: alunos e professores das salas de 
Atendimento Escolar Especializado (AEE).
Clínica: Material de intervenção para 
psicopedagogos, fonoaudiólogos e profissionais 
da saúde em geral.

Número de jogadores: a partir de 2. 

Objetivo: O jogo é colaborativo, tendo como 
meta conduzir o ônibus da excursão até ao 
parque de diversões.

Como jogar:

01)  Coloque, sobre uma mesa ou no chão, os 
dados e as peças “Parque”, “Rua” e “Semáforo”. 

02) Logo após, solicite aos participantes que 
formem um círculo ao redor das peças e, depois, 
defina a ordem de participação das crianças no 
jogo.

03) A seguir, solicite aos jogadores que montem 
uma trilha até ao parque de diversões, utilizando 
as peças “Rua” e, depois, distribuam as peças 
“Semáforo” ao lado de algumas casas da trilha.

04) Após, posicione a peça de movimento 
“Ônibus” no início da trilha.

05) Em seguida, forme uma pilha com as cartas 
“Datilologia” e coloque-a ao lado da trilha com os 
textos virados para baixo.

06) O primeiro participante deverá:
a) lançar os dados azul e rosa;
b) após, efetuar a subtração do número obtido 
no dado rosa pelo valor sorteado no dado azul 
(Resultado=azul–rosa);
c) fazer o sinal do resultado em libras;
d) em seguida, passar a vez, avançar ou recuar o 
número de casas correspondente ao resultado 
obtido1.

07) Se a peça de movimento cair numa casa que 
contenha um semáforo, o participante deverá 
pegar uma carta e fazer a datilologia do 
logradouro informado.

Obs.: Para os termos que apresentarem um sinal 
específico como, por exemplo, “rua”, “avenida”, 
etc, não é necessário fazer a datilologia e, sim, o 
sinal correspondente a palavra.

08) E, assim, segue o jogo até que a peça de 
movimento chegue ao parque de diversões.

_______________________________
1. A peça de movimento deverá voltar casas quando o 
resultado for negativo, avançar cada vez que for positivo e 
passar a vez sempre que o resultado for igual a zero.
Obs.: Esse procedimento poderá ser alterado caso o(s) 
participante(s) ainda não tiver(em) aprendido os números 
negativos. Nesse caso, o jogador deverá escolher apenas um 
dos dados, lançar e avançar o número de casas sorteado. 
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Estas são as peças “Rua”. Elas serão as casas da trilha.
Imprima dez cópias desta página e recorte nos locais indicados.
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Estas são as peças “Semáforo”. Imprima três cópias desta 
página, recorte, dobre nas linhas tracejadas e cole nos locais indicados.
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Esta é a parte 1 da peça “Parque”. Imprima e recorte nos locais indicados.
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Esta é a parte 2 da peça “Parque”. Imprima, 
recorte, dobre nas linhas tracejadas e cole nos locais indicados.
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Esta é a parte 3 da peça “Parque”. Imprima, 
recorte, dobre nas linhas tracejadas e cole nos locais indicados.
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Esta é a peça de movimento “Ônibus”. Imprima, 
recorte, dobre nas linhas tracejadas e cole no local indicado.
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Este é o dado “Azul”. Imprima, recorte,  
dobre nas linha tracejadas e cole nos locais indicados.
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Este é o dado “Rosa”. Imprima, recorte,  
dobre nas linha tracejadas e cole nos locais indicados.
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RUA SÃO JOÃO AVENIDA CASTRO ALVES

RUA TIRADENTES

RUA JOSÉ BONIFÁCIO

AVENIDA DUQUE DE 
CAXIAS

AVENIDA RUI BARBOSA
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TRAVESSA MIRANDA BECO DE SANTA HELENA

RUA DO GUEDES

LARGO DE SÃO FRANCISCO 
DE PAULA

AVENIDA MARECHAL 
FLORIANO

AVENIDA JÚLIO DE 
CASTILHOS
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AVENIDA JOÃO PESSOA RUA MACHADO DE ASSIS

RUA CECÍLIA MEIRELES

RUA EUCLIDES DA CUNHA

RUA RAQUEL DE QUEIROZ

AVENIDA JOSÉ DE 
ALENCAR


